Erwartungshorizont fiir das Greenscreen Video Projekt

Gruppenmitglieder:

Thema:

Die Schiilerinnen und Schiiler... Notizen Bewertung (-/ 0/ +)

... arbeiteten innerhalb ihrer Gruppe gut zusammen.

... verteilten die Aufgaben innerhalb der Gruppe fair.

... haben die abgesprochenen Schwerpunkte in der
vorgegebenen Zeit abgearbeitet.

... hutzten ihre Arbeitszeit sinnvoll.

... arbeiteten leise und konzentriert.

... haben ausreichend Informationen recherchiert.

... nutzten geeignete Quellen fur ihre Recherche.

... fassten ihre Informationen knapp und Ubersichtlich
zusammen.

... prasentierten ihre Ergebnisse sicher.

... sprachen im Video laut und deutlich.

AbschlieBRender Kommentar:




Name: | | Datum: |

Lernzielkontrolle zum Thema. .Medien’

Viel
Erfolg!
Aufgabe 1: Erkldre den Begriff .Medien” in einem Satz!

Medien vermitteln uns Nachrichten und Informationen aus aller “'
Welt. Durch Medien kann man mit Mitmenschen in Kontakt

treten. Es gibt immer einen Absendenden und einen
Empfangenden. 2P

Aufgabe 2: Nenne zwei analoge (alte) und zwei digitale (neue) Med.ien!

Analoge (alte) Medien: CD-Player, Blcher, Kasettenrekorder,
analoge Kamera
Digitale (neue) Medien: Smartphone, Computer, digital Kamera,
Laptop, Tablet, Fernseher
2P

Aufgabe 3: Welche Anrede nutzt du, wenn du einer unbekannten Person eine
E-Ma.il schreibst?2

Sehr geehrte Damen und Herren, ... /1P
Aufgabe 4: Welche Schwierigkeiten gibt es bei Ubersetzungswebsi’tes?

- Sie konnen keine Metaphern (Sprichworter) tbersetzen.

- Sie setzen keine Satzzeichen.
- Sie kennen keine Fachbegriffe oder Spezialworter.
- Genderschwierigkeiten kbnnen auftreten.

2P

Aufgabe 5: Nenne zwei positive Eigenschaften von Medien!

- schneller Austausch moglich

- gesammelte Informationen
2P




Name: | | Datum |

Aufgabe 6: Welche Suchmaschine kannst du nutzen, um sichere und einfache

Informationen zu recherchieren?

- fragFINN.de
- BlindeKuh.de
- HellesKoepfchen.de /1P

Aufgabe 7: Erklare welche Gefahren bei der Smartphone-Nutzung entstehen

konnen!

- Datenverlust

- In-App-Kaufe

- Fake-News

- Gefahrliche Menschen im Internet
- Mobbing

- Nétigung

I3P
Aufgabe 8: Weahrend du fiir ein Schulprojekt recherchierst, wirst du auf eine

Website weitergeleitet, auf der steht ,Sie haben ein Smartphone" gewonnen,
Um deinen Gewinn zu erhalten, sollst du deine Adresse eintragen. Tragst du

deine Adresse ein? Kreuze an! i
Jal @ Neinl

Wenn nicht, was machst du dann? Erklare!

- Ich gehe zu einem Erwachsenen und zeige ihm die Website
- Ich verlasse die Website

/5P

/Schdtze dich selbst ein:

Von 18 Punkten hast du Punkte erreicht.

QJnterschrLft eines Erziehungsberechtigten: /
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Nutzung digitaler Quizformate

ﬂ/lit der App ,plickers® konnen interaktive Quizze er- \

stellt werden. Das Besondere hierbei ist, dass die
Kinder fur die Quizteilnahme kein Endgerat benati-

gen, sondern ihre Antworten Uber personalisierte m
-

QR-Codes angeben. Die Lehrkraft scannt die QR-

Codes mit einem Endgerat ein und die Ergebnisse Q
konnen live auf dem Smartboard eingesehen wer- .~

den. In der kostenfreien Version kdnnen nur funf Fra-

gen pro Quiz erstellt werden. Die kostenpflichtige &}
Version ,plickers pro“ liegt preislich bei 8,99 € pro

Monat. Die App ist fur Apple und Android Gerate ver-

!Ug bar. /

Erstellung eines Quiz bei ,,plickers”

Vorbereitung

Zunachst muss die Lehrkraft sich einen Account auf der Webseite erstellen. Unter fol-

gendem Link kommt man auf die Startseite von ,plickers®.

https://www.plickers.com/login

Nach der Anmeldung wird eine E-Mail verschickt, die eine ausfuhrlichen Erklarung auf
Englisch beinhaltet. Der folgende Link leitet zu einer Webseite weiter, die ein Erklarvi-

deo auf Deutsch beinhaltet.

https://digitale-schule.net/apps/plickers (zuletzt aufgerufen am 24.11.2023)

Nachdem man sich einen Account erstellt hat, muss man sich die App herunterladen.
Diese ist notwendig, um bei der Durchfuhrung der Quizze die QR-Codes der Kinder

einscannen zu konnen.

Eine Klasse anlegen

Bevor man ein Quiz erstellt, legt man sich eine Klasse an. Wenn man den Punkt ,New
Class* auswahlt erscheint ein Fenster, indem man zunachst den Namen der Klasse
eingibt. Klickt man auf den Haken neben dem Namen kann man sich auch eine Farbe
fur die Klasse aussuchen. Klickt man dann auf ,Create Class® wird die neue Klasse
erstellt. Im nachsten Schritt kann man unter ,Add Students® beliebig viele Mitglieder

der Klasse hinzufligen, sowohl mit Vornamen als auch mit Nachnamen. Um die



Teilnehmer zu anonymisieren, kann man auch mit Pseudonymen arbeiten. Das kann
sinnvoll sein, da man bei der Durchfihrung die Ergebnisse jedes Kindes live einsehen
kann. Hat man alle Namen eingetragen, kann man diese anschlieend nach Vor- oder
Nachnamen sortieren. Die Reihenfolge ist entscheidend fur die richtige Zuordnung der
QR-Codes zu den Quizteilnehmern. AbschlieRend klickt man auf ,Done“ und die

Klasse ist angelegt.

Ein Quiz anlegen

Unter dem Punkt ,New Set" kann man nun verschiedene Quizze erstellen. Dabei kann
man zwischen verschiedenen Fragenformaten auswahlen: Fragen mit bis zu vier Ant-
wortmaoglichkeiten oder ,True or False Fragen. Am Anfang ist die Frage auf vier Ant-
wortmoglichkeiten eingestellt. Wenn man mit der Maus auf die Antworten geht, kann
man diese Uber Kreuze an der Seite entfernen. AuRerdem erscheint die Option ,Add
Media Choices®. Dadurch kann man von geschriebenen Antwortmaoglichkeiten zu bei-
spielweisen Bildern als Antwortmaoglichkeiten wechseln. Das eignet sich gut zum Dif-
ferenzieren und fur jungere Schulerinnen und Schuler, die erst noch lernen zu lesen.
Die richtige Antwort wahlt man durch das Anklicken des richtigen Buchstabens aus.
Mithilfe der ,Shuffle-Taste* kann man zudem die Reihenfolge verandern. Uber die Sym-
bole oben links in der Ecke kann man die Schrift verandern. Mithilfe der Symbolleiste
auf der rechten Seite kann man Bilder, Videos, Tonsequenzen und GIF einfugen. Dabei
kann man eigene Bilder einflugen oder aus voreingestellten Bildern auswahlen. Aul3er-
dem befinden sich auf der rechten Seite auch die beiden Punkte ,Duplicate®, zum Dup-

lizieren einer Folie, und ,Delete“, zum Loschen einer Folie.

Durchfiihrung

Wenn die Lehrkraft auf der Webseite eine Klasse auswahlt, werden auch die erstellten
Quizze angezeigt. Unter dem Punkt ,ADD" und dann ,Add to Queue“ kann man das
Quiz in die Warteschleife legen. Unter dem Punkt ,Play Now" kann das Quiz dann
durchgefuhrt werden. Dadurch, dass man das Endgerat mit dem Smartboard verbin-
det, konnen die Ergebnisse live und fur alle sichtbar eingesehen werden. Zum Antwor-
ten halten die Schulerinnen und Schuler ihren QR-Code so hoch, dass der richtige

Buchstabe nach oben zeigt. Um das zu Uben, sollten bei der Einfuhrung dieses



Formats ein paar Probefragen durchgespielt werden. Die Lehrkraft sammelt die Ant-
worten der Kinder durch das Einscannen der QR-Codes mit einem Smartphone oder
Tablet. Am Ende des Quiz kann die Lehrkraft einsehen, wie die gesamte Klasse abge-
schnitten hat und wie jedes einzelne Kind die Fragen beantwortet hat. Dadurch kann
festgestellt werden wie weit der Lernstand einzelner Schuilerinnen und Schuler sowie

der gesamten Klasse ist. Daraufhin kann der Unterricht dann angepasst werden.

Ein Set mit den QR-Codes ist in diesem Koffer enthalten
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